
คูมือการใชงาน Go Animate 

 Go Animate คือเครื่องมือท่ีชวยใหผูใชสามารถท่ีจะทําวีดีโอนําเสนอ ไดอยางรวดเร็วและงายเพียง 

แคลากและวาง พรอมกําหนดคุณสมบัติของตัวแสดง ก็จะไดวีดีโอนําเสนอท่ีสวยงาม ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

1. สมัครเปนสมาชิกเว็บไซต G0 Animate 

2. เริ่มตนสรางภาพเคลื่อนไหว 

3. บันทึก และแชรในสังคมออนไลน 

 

1. สมัครเปนสมาชิกเว็บไซต G0 Animate มีข้ันตอนดังนี้ 

 

1.1 ไปท่ีเว็บไซต http://www.goanimate.com 

 

 

 

 

 



1.2 คลิกเลือกท่ี Free Trial 

 

 

1.3 จะปรากฏหนาจอเพ่ือสมัครทดลองใชงาน 14 วัน และใหกรอกรายละเอียดตามท่ีกําหนด 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกเลือกท่ี Free Trial 

ใสe-mail address 

ใสรหัสผาน 

เลือกบทบาท 

จาํนวนพนกังาน 

กดปุม SING UP สมัคร 

สามารถ Login ผาน Facebook หรือ Google 



1.3 จะปรากฏหนาจอยินดีตอนรับ และ ใหคลิกเลือกท่ี Make a Video 

 

1.4 จะปรากฏหนาจอเพ่ือเริ่มสราง Video ดังภาพ 

คลิกเลือก Make a Video 

คลิกเลือก Make a Video 



1.5 โดยผูใชสามารถเลือก Theme ท่ีตองการ 

 

 

 

 

 

 

คลิกเลือก Theme 



2. เริ่มตนสรางภาพเคลื่อนไหว 

2.1 เม่ือเลือก Theme แลวจะปรากฏหนาจอเพ่ือการใชงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

2.2 เครื่องมือท่ี Go Animate มีให 

 

 

 

เครื่องมือ 

เสน Time Line 

พ้ืนท่ีทํางาน 

บันทึก 

ดูตัวอยางชิ้นงาน 

      Text Sound Props Characters Background 



2.3 เริ่มตนการสราง Video จากการเลือกฉากหลังวาตองการใหเปนแบบใด โดยในตัวอยางเปนการเลือกฉากหลังใน

หองครัว 

2.4 จากนั้นคลิกเลือกแถบ Characters เพ่ือเลือกตัวละคร 

 

แถบฉากหลัง 

เลือกฉากหลัง 

แถบ Characters 

เลือก Characters 

 Characters จะปรากฏ

ภาพท่ีเลือกบนหนาจอ 



กําหนดการเคลื่อนท่ี กลับดาน ซาย-ขวา 

ลําดับภาพ หนา-หลัง 

ลบ Character 

ปรับ ขยาย-ลด 

2.5 คลิกเลือกท่ีตัว Character จะปรากฏเมนูปรับแตงดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปรับเปลี่ยนทาทาง 

ปรับแตงคุณลักษณะ

ของ character  



2.7 

2.8 

2.9 

2.10 

2.6 กําหนดการเคลื่อนไหวของ Character 

 2.6.1 เลือกทาทางเดิน 

 2.6.2 กําหนดจุดเริ่มตนการเดิน 

 2.6.3 กําหนดจุดสิ้นสุดการเดิน 

2.7 กําหนดระยะเวลาการเดิน โดยการคลิกเลือกท่ีแถบ Enter / Exit 

2.8 ใสระยะเวลาการเดินท่ีชอง Duration 

2.9 ในชอง Delay จะเปนการกําหนดวาให Character เริ่มเคลื่อนท่ีหลังจากปรากฏฉากแลวเปนเวลาเทาใด เชน 1.00 

จะเปนการกําหนดใหเริ่มเดินหลังจากเริ่มเลน Video แลว 1 วินาที 

2.10 เพ่ิม Scene โดยการคลิกเลือกปุม Add Scene หรือ ปุม  + 

2.6.1 

2.6.2 
2.6.3 



กําหนดใหเดินหยุดเปน ยืน 

ใสขอความท่ีตองการ 

กําหนดเสียง ภาษา และโทนเสียง 

กด เพ่ือสรางเสียง 

2.11 กําหนดให Character หยุดเดิน 

2.12 กําหนดให Character พูดในประโยคท่ีตองการ โดยการเลือกท่ีแถบ Dialog และเลือก Text-To-Speech 

 

 

 

 

 

 

 

เลือกแถบ Dialog 

เลือก Text-To-Speech 



A 

B 

C 

D 

2.14 ผูใชสามารถใสขอความไวบน Video ไดโดยมีวิธีดังนี้ 

 A. คลิกเลือกแถบ Text 

B. กําหนดรูปแบบขอความและกรอบขอความท่ีตองการ 

 

C. คลิกเลือกท่ีกรอบขอความ 

D. แกไขและกําหนดคุณลักษณะของขอความตามตองการ 

 

 

 

 



B 

C 

A 

C 

B 

2.15 ผูใชสามารถแทรกเสียงดนตรีท่ีพ้ืนหลัง (Back Ground Music) หรือเสียง Effects ตางๆ เขาไปไดโดย 

 A. คลิกเลือกแถบ Sound 

 B. เลือกดนตรีท่ีตองการ 

 C. จะปรากฏแถบเสียงข้ึนท่ีบริเวณ Time Line 

2.16 เม่ือกําหนดทุกอยางแลว ใหลองกดปุม Preview เพ่ือดูตัวอยาง Video ท่ีเราสราง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Preview 



ตั้งชื่อชิ้นงาน 

ขอความคําสําคัญ 

รายละเอียด Video 

เลือกภาษา 

รูปแบบการบันทึก 

บันทึกอยางเดียว บันทึกและแชร 

3. การบันทึกและแชรในสังคมออนไลน 

 3.1 เม่ือสราง Video เสร็จแลว ใหผูใชกดปุม Save  

 

 3.2 จะปรากฏหนาจอเพ่ือบันทึก Video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3.3 ถาผูใชบันทึกและแชร จะปรากฏหนาจอเพ่ือกําหนดให Video ท่ีใดบาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสงออก Video รูปแบบท่ีตองเสียเงิน 

การฝง Videoไวใน Webpage  

การแชร Link ในสังคมออนไลนตางๆ 

Save 



 

 


