
คูมือการใชงาน Go Animate 

 Go Animate คือเครื่องมือท่ีชวยใหผูใชสามารถท่ีจะทําวีดีโอนําเสนอ ไดอยางรวดเร็วและงายเพียง 

แคลากและวาง พรอมกําหนดคุณสมบัติของตัวแสดง ก็จะไดวีดีโอนําเสนอท่ีสวยงาม ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

1. สมัครเปนสมาชิกเว็บไซต G0 Animate 

2. เริ่มตนสรางภาพเคลื่อนไหว 

3. บันทึก และแชรในสังคมออนไลน 

 

1. สมัครเปนสมาชิกเว็บไซต G0 Animate มีข้ันตอนดังนี้ 

 

1.1 ไปท่ีเว็บไซต http://www.goanimate.com 

 

 

 

 

 



1.2 คลิกเลือกท่ี Free Trial 

 

 

1.3 จะปรากฏหนาจอเพ่ือสมัครทดลองใชงาน 14 วัน และใหกรอกรายละเอียดตามท่ีกําหนด 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกเลือกท่ี Free Trial 

ใสe-mail address 

ใสรหัสผาน 

เลือกบทบาท 

จาํนวนพนกังาน 

กดปุม SING UP สมัคร 

สามารถ Login ผาน Facebook หรือ Google 



1.3 จะปรากฏหนาจอยินดีตอนรับ และ ใหคลิกเลือกท่ี Make a Video 

 

1.4 จะปรากฏหนาจอเพ่ือเริ่มสราง Video ดังภาพ 

คลิกเลือก Make a Video 

คลิกเลือก Make a Video 



1.5 โดยผูใชสามารถเลือก Theme ท่ีตองการ 

 

 

 

 

 

 

คลิกเลือก Theme 



2. เริ่มตนสรางภาพเคลื่อนไหว 

2.1 เม่ือเลือก Theme แลวจะปรากฏหนาจอเพ่ือการใชงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

2.2 เครื่องมือท่ี Go Animate มีให 

 

 

 

เครื่องมือ 

เสน Time Line 

พ้ืนท่ีทํางาน 

บันทึก 

ดูตัวอยางชิ้นงาน 

      Text Sound Props Characters Background 



2.3 เริ่มตนการสราง Video จากการเลือกฉากหลังวาตองการใหเปนแบบใด โดยในตัวอยางเปนการเลือกฉากหลังใน

หองครัว 

2.4 จากนั้นคลิกเลือกแถบ Characters เพ่ือเลือกตัวละคร 

 

แถบฉากหลัง 

เลือกฉากหลัง 

แถบ Characters 

เลือก Characters 

 Characters จะปรากฏ

ภาพท่ีเลือกบนหนาจอ 



กําหนดการเคลื่อนท่ี กลับดาน ซาย-ขวา 

ลําดับภาพ หนา-หลัง 

ลบ Character 

ปรับ ขยาย-ลด 

2.5 คลิกเลือกท่ีตัว Character จะปรากฏเมนูปรับแตงดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปรับเปลี่ยนทาทาง 

ปรับแตงคุณลักษณะ

ของ character  



2.7 

2.8 

2.9 

2.10 

2.6 กําหนดการเคลื่อนไหวของ Character 

 2.6.1 เลือกทาทางเดิน 

 2.6.2 กําหนดจุดเริ่มตนการเดิน 

 2.6.3 กําหนดจุดสิ้นสุดการเดิน 

2.7 กําหนดระยะเวลาการเดิน โดยการคลิกเลือกท่ีแถบ Enter / Exit 

2.8 ใสระยะเวลาการเดินท่ีชอง Duration 

2.9 ในชอง Delay จะเปนการกําหนดวาให Character เริ่มเคลื่อนท่ีหลังจากปรากฏฉากแลวเปนเวลาเทาใด เชน 1.00 

จะเปนการกําหนดใหเริ่มเดินหลังจากเริ่มเลน Video แลว 1 วินาที 

2.10 เพ่ิม Scene โดยการคลิกเลือกปุม Add Scene หรือ ปุม  + 

2.6.1 

2.6.2 
2.6.3 



กําหนดใหเดินหยุดเปน ยืน 

ใสขอความท่ีตองการ 

กําหนดเสียง ภาษา และโทนเสียง 

กด เพ่ือสรางเสียง 

2.11 กําหนดให Character หยุดเดิน 

2.12 กําหนดให Character พูดในประโยคท่ีตองการ โดยการเลือกท่ีแถบ Dialog และเลือก Text-To-Speech 

 

 

 

 

 

 

 

เลือกแถบ Dialog 

เลือก Text-To-Speech 



A 

B 

C 

D 

2.14 ผูใชสามารถใสขอความไวบน Video ไดโดยมีวิธีดังนี้ 

 A. คลิกเลือกแถบ Text 

B. กําหนดรูปแบบขอความและกรอบขอความท่ีตองการ 

 

C. คลิกเลือกท่ีกรอบขอความ 

D. แกไขและกําหนดคุณลักษณะของขอความตามตองการ 

 

 

 

 



B 

C 

A 

C 

B 

2.15 ผูใชสามารถแทรกเสียงดนตรีท่ีพ้ืนหลัง (Back Ground Music) หรือเสียง Effects ตางๆ เขาไปไดโดย 

 A. คลิกเลือกแถบ Sound 

 B. เลือกดนตรีท่ีตองการ 

 C. จะปรากฏแถบเสียงข้ึนท่ีบริเวณ Time Line 

2.16 เม่ือกําหนดทุกอยางแลว ใหลองกดปุม Preview เพ่ือดูตัวอยาง Video ท่ีเราสราง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Preview 



ตั้งชื่อชิ้นงาน 

ขอความคําสําคัญ 

รายละเอียด Video 

เลือกภาษา 

รูปแบบการบันทึก 

บันทึกอยางเดียว บันทึกและแชร 

3. การบันทึกและแชรในสังคมออนไลน 

 3.1 เม่ือสราง Video เสร็จแลว ใหผูใชกดปุม Save  

 

 3.2 จะปรากฏหนาจอเพ่ือบันทึก Video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3.3 ถาผูใชบันทึกและแชร จะปรากฏหนาจอเพ่ือกําหนดให Video ท่ีใดบาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสงออก Video รูปแบบท่ีตองเสียเงิน 

การฝง Videoไวใน Webpage  

การแชร Link ในสังคมออนไลนตางๆ 

Save 



 

 


