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ชื่อเรื่อง  ผลการศึกษาการใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การสร้างกราฟิกและปรับแต่งภาพเพ่ือพัฒนา
ทักษะการออกแบบกราฟิกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ผู้ศึกษา นางณัชชา  เตจะโสด ต าแหน่งครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
 โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน  
 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 35 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
     

บทคัดย่อ 
 

 การศึกษาครั้งนี้วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การ
สร้างกราฟิกและปรับแต่งภาพ วิชาคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ 2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80  2) เพ่ือศึกษาผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนาทักษะ
การออกแบบกราฟิก รายวิชาคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ 2 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ประชากรที่
ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/6 กลุ่ม ข โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูนปี
การศึกษา 2561 จ านวน 22 คน   
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การสร้างกราฟิกและปรับแต่งภาพ 
รายวิชา ง20207 คอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ 2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  2) แบบประเมินการออกแบบ
ปกหนังสือเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งระดับการให้คะแนน 4 ระดับ คือ 4 
หมายถึง ดีมาก 3 หมายถึง ดี 2 หมายถึง พอใช้ 1 หมายถึง ปรับปรุง โดยก าหนดเกณฑ์การประเมิน 
(Rubrics) 

ผลการศึกษาพบว่า 
1. ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การสร้างกราฟิกและปรับแต่งภาพ รายวิชา ง20207 

คอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ 2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีค่าประสิทธิภาพ  (E1/E2) เท่ากับ 83.27/82.56 
เป็นไปตามเกณฑ์ประสิทธิภาพที่ก าหนดไว้คือ 80/80 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 

2. ทักษะการออกแบบกราฟิกของนักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การสร้างกราฟิก
และปรับแต่งภาพ พบว่ามีคะแนนร้อยละ 86.36 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้   
 
 
 

 


